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引 言

编写目的

该文档为基于AC695N平台开发应用的人员提供相应的简易ui架构说明文档。也可以为测试应用的测试人员提供参考。

参考资料

[1] 

术语和缩写词 
	缩写和术语
	解 释

	
	


板卡配置
使用该架构需要使能点阵屏板卡
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// #define CONFIG_BOARD_AC695X DEMO

// #define CONFIG_BOARD_AC6955F HEADSET MONO

// #define CONFIG_BOARD_AC6952E LIGHTER

// #define CONFIG_BOARD_AC695X_CHARGING BIN

4/ #define CONFIG_BOARD AC695X BTEMITTER

// #define CONFIG_BOARD_AC695X_TWS_BOX

// #define CONFIG_BOARD AC695X_TWS

// #define CONFIG_BOARD AC695X MULTIMEDIA CHARGING BIN
4/ #define CONFIG_BOARD_AC695X_SOUNDCARD

// #define CONFIG_BOARD_AC6954A DEMO

//#define CONFIG BOARD AC695X SMARTBOX

#define CONFIG_BOARD_AC695X_LCD

// #define CONFIG_BOARD_AC6951G
// #define CONFIG_BOARD_AC6083A
// #define CONFIG_BOARD_AC6083A_IAP

‘ #define DAC_OUTPUT_MONO_L 0 /I EFE
#define DAC_OUTPUT_MONO_R 1 //EFE
#define DAC_OUTPUT_LR 2 //3rikEs
#define DAC_OUTPUT_MONO_LR_DIFF 3 /I BEIEZS R
#define DAC_OUTPUT_DUAL_LR DIFF 6 /ITEIEZ S
#define DAC_OUTPUT_FRONT LR REAR L 7 //=PEEEREIN BTLHATRGEL (TR Evemot )
#define DAC_OUTPUT_FRONT LR REAR R 8 P BTLARTRER (FTRE vemoA3EH)
#define DAC_OUTPUT_FRONT LR REAR LR 9 //TUPEE SR H (R R B veno AFEH)

#include "board_ac6954a_demo/board_ac6954a_demo_cfg.h" //SPDIF-HDMI-IISTIHR
#include "board_ac695x_demo/board_ac695x_demo_cfg.h*
#include "board_ac6952e_lighter/board_ac6952e_Lighter_cfg.h" 1/ F SIEsE

#include "board_ac6955f headset_mono/board_ac6955f_headset_mono_cfg.h" FHEEH





开启ui风格和驱动
1、#define CONFIG_UI_STYLE               STYLE_UI_SIMPLE //这是309 sdk ui 风格 需要再开启TCFG_SIMPLE_LCD_ENABLE

选择 STYLE_UI_SIMPLE 风格

#define TCFG_SIMPLE_LCD_ENABLE              ENABLE_THIS_MOUDLE

开启去ui 框架的驱动开关，开启请关闭了TCFG_SPI_LCD_ENABLE

开启屏幕驱动

#define TCFG_LCD_OLED_ENABLE
            ENABLE_THIS_MOUDLE

最后配置如下图：
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#define TCFG_[ll ENABLE

// #define CONFIG lfi STYLE

#define CONFIG_[[i STYLE

// #define TCFG Il LED7_ENABLE

// #define TCFG_ ] LCD_SEG3X9_ENABLE
// #define TCFG_LCD_ST7735S_ENABLE
// #define TCFG_LCD_ST7789VW_ENABLE
#define TCF6_LRC_LYRICS_ENABLE
#define TCFG_LCD_OLED_ENABLE

// #define TCFG_SPI_LCD_ENABLE
#define TCFG_SIMPLE_LCD_ENABLE
#define TCF6_TFT_LCD_DEV_SPI_HW_NUM
#define LCD_SPI_INTERRUPT ENABLE
#define ALL_KEY_EVENT CLICK ONLY

ENABLE_THIS_MOUDLE //El&FF3%

STYLE_JL_SOUNDBOX
STYLE lfl SIMPLE //3x 2309 sdk Il AU FEEFF/ETCF6_SIMPLE LCD_ENABLE

ENABLE_THIS_MOUDLE //Wli{%FILED7 &5

ENABLE_THIS_MOUDLE  //[li{# FLCDERES 57 o

ENABLE_THIS_MOUDLE.

ENABLE_THIS_MOUDLE.

ENABLE_THIS_MOUDLE //FiF &5

ENABLE_THIS_MOUDLE

DIENABLE THIS MOUDLE //spi lcdFF3%

ENABLE_THIS_MOUDLE// =Bl #222895x307F % FF/5i%35H T TCFG_SPI_LCD_ENABLE

1// 1t SPI1  2: SPI2 REElcdi#Eayspill

0//FINFF R BEEFRA

1 //REEHEERENSEENS





默认消息机制
往ui发送消息
int ui_simple_key_msg_post(int key, int value)

函数功能：往ui线程发送消息

Key：按键事件

Value:按键事件的默认值。可以为0，由用户自定义意思
事件的接收
Demo 如下图
void demo_simple_ui_mode()

{

    int msg[16];

    DEMO_MenuInit();

    while (1) {

        app_task_get_msg(msg, ARRAY_SIZE(msg), 1);

        switch (msg[0]) {

        case APP_MSG_SYS_EVENT:

            printf("ui %s  key = %d value = %x\n", __func__, msg[1], msg[2]);

            switch (msg[1]) {

            case KEY_OK:

                UI_mainmenu(APP_FM_TASK);

                DEMO_UI_MenuList(&FM_Main);

                DEMO_UI_MenuList(&FM_Seek);

                /* UI_mainmenu(APP_RECORD_TASK); */

                ui_simple_key_msg_post(KEY_OK, 0);

                break;

            case KEY_MENU:

                break;

            case KEY_DOWN:

                break;

            case KEY_UP:

                break;

            default:

                break;

            }

            break;

        }

    }

}

默认的按键事件
Demo 默认分配了如下按键事件，用户可以跟进自己的需要进行消息增加
case KEY_OK:

case KEY_MENU:

case KEY_DOWN:

case KEY_UP:

case KEY_MODE:
注意事项
用户使用ui接口必须统一在ui线程进行使用，即应用代码通过发送事件到线程里面进行显示操作，不能直接在应用代码线程进行操作（app core），因为旧的ui架构是基于裸机的接口实现的，没有进行操作系统的多线程出理。
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